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Imperatory rozdano! 
Internauci serwisu Gry Wirtualnej Polski wybrali najlepsze gry komputerowe. W plebiscycie 
Imperatory6 oddali niemal sto tysięcy głosów.  
 
Gdańsk, 29 listopada 2006 r. 
 
 
Wirtualna Polska wręcza statuetki Imperatora już od sześciu lat. Tegoroczna edycja 
plebiscytu – realizowana w całości w Internecie, na stronach serwisu imperatory.wp.pl – 
przyciągnęła niemal 16 tysięcy osób. Na najlepsze gry komputerowe oddali oni blisko  
100 tysięcy głosów, ponad dwukrotnie więcej, niż w poprzednim roku.  
 
Rywalizowano w ośmiu kategoriach. Do tytułów pretendowały 24 pozycje, w tym: 
Battlefield2, Splinter Cell: Chaos Theory, Counter Strike, F.E.A.R, Prince of Persia: Dwa 
Trony, The Bard's Tale.  
 
Do 22 listopada użytkownicy serwisu Gry WP oddawali swoje głosy na: 

� najbardziej innowacyjną grę;  
� najlepszą lokalizację gry na rynek polski; 
� najlepszą oprawę graficzną w grze; 
� najlepszą grę turniejową;  
� najlepszego dystrybutora;  
� najlepszą ścieżkę dźwiękową gry;  
� najlepszy film na podstawie gry ;  
� grę roku 2005. 

 
Najwięcej statuetek Imperatora powędrowało do dystrybutora gry F.E.A.R – firmy CD Projekt. 
Ta pozycja zwyciężyła w trzech kategoriach plebiscytu, zostając „najbardziej innowacyjną 
grą”, grą o „najlepszej grafice” i w końcu – „najlepszą grą 2005 roku.” 
 
W pozostałych kategoriach prym wiodły: 
Najlepsza lokalizacja – Prince of Persia: Dwa Trony, dystrybutor: Cenega Poland; 
Najlepsza ścieżka dźwiękowa – Need for Speed: Most Wanted, dystrybutor: EA Polska; 
Najlepsza gra turniejowa – Counter Strike, dystrybutor: EA Polska. 
 
Po raz pierwszy Internauci głosować mogli na najlepszy film na podstawie gry. 
Niekwestionowanym liderem został mroczny horror „Silent Hill”. Za „najlepszego 
dystrybutora” użytkownicy sieci uznali CD Projekt, który ma na swoim koncie takie hity, jak 
F.E.A.R., Heroes of Might&Magic V, Gothic 3, czy – nadchodzące–  Neverwinter Nights 2 
 
„Wraz ze zmianami, jakie zachodzą na rynku gier, zmienia się też kształt Imperatorów. 
Internauci wybierają, za pośrednictwem Wirtualnej Polski, najlepsze gry komputerowe już od 
2000 roku. Początkowo plebiscyt przyciągał niewielką ilość osób, głównie tzw. miłośników 
tematu. – opowiada Krzysztof Augustyn, Koordynator serwisu Gry w Wirtualnej Polsce – Dziś 
stał się prawdziwym wydarzeniem, którego ukoronowaniem jest Wielka Gala Gier 
Komputerowych. Imperatory stały się w pełni obiektywnym i opiniotwórczym rankingiem, 
cenionym przez branżę związaną z rynkiem gier komputerowych w Polsce.” 
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Nominacje do tytułu najlepszych ustalono na podstawie głosów dziennikarzy pism 
branżowych oraz dystrybutorów gier, w tym przedstawicieli: Sony Polska, Cenega Polska, 
CD Projekt, Techland, Electronic Arts Polska. Ostatecznego wyboru dokonali zaś internauci. 
Wśród dotychczasowych zwycięzców znaleźli się: Diablo 2 (najlepsza gra roku 2000), Aliens 
vs. Predator 2 (najlepsza gra roku 2001), Grand Theft Auto GTA3 (gra 2002 roku),  
Call of Duty (gra roku 2003), Far Cry (gra roku 2004). 
 
W ubiegłorocznej edycji konkursu udział wzięło niemal 7 tysięcy osób. Internauci oddali na 
ulubione gry ponad 49,5 tysiąca głosów.  
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Lista nominowanych w poszczególnych kategoriach tegorocznej edycji Imperatorów: 
 
 
Najbardziej innowacyjna gra: 
F.E.A.R 
Guild Wars 
Battlefield 2 
Fahrenheit 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Brothers in Arms: Road to Hill 30  
 
Zwycięzca kategorii: F.E.A.R 
 
 

Najlepsza gra turniejowa: 
Counter Strike 
Battlefield 2 
Warcraft 3 
Enemy Territory 
Starcraft 
FIFA06 
 
Zwycięzca kategorii: Counter Strike 
 

Najlepsza lokalizacja gry na rynek polski: 
The Bard's Tale 
SWAT 4 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Prince of Persia: Dwa Trony 
Still Life 
Brothers in Arms: Road to Hill 30 
 
Zwycięzca kategorii:  Prince of Persia: Dwa 
Trony 
 
 

Najlepszy film na podstawie gry: 
Doom 
Resident Evil 
Alone in the Dark 
Tomb Raider 
Final Fantasy: The Spirits Within 
Silent Hill 
 
Zwycięzca kategorii: Silent Hill 
 

Najlepsza grafika w grze:  
F.E.A.R. 
Age of Empires III 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Prince of Persia: Dwa Trony 
Shadow of the Colossus (PS2) 
Call of Duty 2 
 
Zwycięzca kategorii: F.E.A.R. 
 
 

Najlepszy dystrybutor: 
CD Projekt 
Cenega 
EA Polska 
Techland 
Nicolas Games 
LEM 
 
Zwycięzca kategorii: CD Projekt 
 

Najlepsza ścieżka dźwiękowa w grze: 
Call of Duty 2 
Myst V: Koniec wieków 
Need for Speed: Most Wanted 
GTA: San Andreas (PC) 
Splinter Cell: Chaos Theory 
FIFA06 
 
Zwycięzca kategorii: Need for Speed: Most 
Wanted 
 

Gra Roku 2005: 
Resident Evil 4 (PS2) 
Cywilizacja IV 
F.E.A.R 
God of War (PS2) 
Guild Wars 
Battlefield 2 
 
Zwycięzca kategorii: F.E.A.R 
 

 


